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PERSONAL INTRODUCTION



www.cs.upc.edu



www.virvig.eu



Resources

• Slides (they will be updated during the course)
http://www.cs.upc.edu/~virtual/SGI/docs/

• Further reading (papers):
https://www.cs.upc.edu/~virtual/SGI/docs/index.php?dir=3.%20Further%20Reading/

• Some videos (from past courses) 
https://raco.fib.upc.edu



Faculty

• Carlos Andújar  Omega building, office 239 
andujar@cs.upc.edu



What is A3DM about?
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Syllabus
1. Geometric Modeling
2. Models for 3D solids. 
3. Boundary representation
4. Boolean Operations on Brep
5. Queries on BRep
6. Parametric curves and surfaces
7. Subdivision surfaces
8. Space decomposition schemes. Octrees
9. Constructive Solid Geometry (CSG)
10. Implicit modeling
11. Procedural modeling
12. Geometry processing pipeline
13. Triangle meshes. 
14. Mesh queries
15. Fractals
16. Mesh compression



Lab sessions

• Software development (Python, C++)
• Four projects
• Individual work, individual submissions
• Do not submit code that is not your own work



Important dates

See racó “Welcome to A3DM”


