Laboratori Grafics

Shaders Sessio 4



Shaders i textures (1)
VS

layout (location = 3) in vec2 texCoord;
out vec2 vtexCoord;

void main() {
vtexCoord = texCoord; // o similar..

ES Un sampler2D és
una textura 2D

uniform samplerZD myMap;

in vec2 vtexCoord; Retorna un vec4

amb el color RGBA vec2 amb les

coordenades de
textura

void main() {

gl FragColor = texture(myMap, vtexCoord);
}



Shaders i textures (2)

Pas 2: obrir els fitxers (.png...) amb les imatges

Info

Shaders

Scene

Render options
Camera
Textures

Lights

Material

Uniforms

Load image for texture unit 0
Load image for texture unit 1
Load image for texture unit 2
Lead image for texture unit 3

Show textures (external viewer)
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El viewer permet
carregar una imatge
per 4 texture units
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Shaders i textures (3)

El viewer associa cada sampler amb una texture unit
basant-se en el darrer caracter del nom:

/

! . . __}p Load i for text it 0
uniform sampler2D colorMap; // no digit - unit o €~ =
Load image for texture unit 1
uniform sampler2D normMapl; // ends with ‘1° - unit 1477 _ _
Load image for texture unit 2

uniform sampler2D noise3; // ends with €3’ - unit 3€> Load image for texture unit 3
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