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El pipeline programable
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El pipeline programable
Funcionalitats substitüıdes
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El pipeline programable
Fluxe d’informació als shaders
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Llenguatges de programació dels shaders

Cg (C per gràfics) Llenguatge desenvolupat per Nvidia.
Col·laboració amb Microsoft. Basat en C.

HLSL (High-Level Shader Language) Llenguatge desenvolupat per
Microsoft. Col·laboració amb Nvidia. Basat en C.

GLSL (GL Shader Language Llenguatge estandaritzat pel OpenGL
Architecture Board a partir del release 2.0.
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Eines

FOSS

BuGLe (http://www.opengl.org/sdk/tools/BuGLe)

Shader Maker
(http://cg.in.tu-clausthal.de/publications.shtml#shader maker)

Lliure distribució

ShaderDesigner
(http://www.opengl.org/sdk/tools/ShaderDesigner/)

glsldevil (http://www.vis.uni-stuttgart.de/glsldevil/)

gDEBugger (http://www.gremedy.com/)

Més moltes altres espećıfiques d’alguna plataforma. . .
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ShaderMaker

Exemple d’una plataforma per a experimentar
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