Passant un joc de proves
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Exemple fitxer .test

oadObject /assig/grau-g/models/glass.obj
oresetl
ightAmbient 0.1 0.1 0.1

ightDiffuse 111
ightSpecular111
matAmbient 1.0 0.5 0.3
matDiffuse 1.0 0.5 0.3
bool world true
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Exemple resultat (no passa el test)

Your output Reference Difference (abs) Different pixels




Exemple resultat (si passa el test)
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Comentaris

e Esimportant que el nom de les variables uniform
sigui el que s’indica a I'enunciat!

 Que un shader passi el joc de proves public
obviament no implica que sigui correcte, ni eficient,
ni elegant...

* Diferents factors (GPU, drivers, configuracio, definicid
de constants com PI, etc) poden provocar variacions

minimes entre les imatges de referencia i les vostres
Imatges.
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