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Aplicacions (CG, VR, AR, MR)

• Videojocs
• Cinema
• Art, disseny, arquitectura
• Simuladors
• Visualització científica
• Educació
• ...



Competències transversals

Sostenibilitat i compromís social (G2.3)
Tenir en compte les dimensions social, econòmica i ambiental, i el dret 
a la privacitat a aplicar solucions i dur a terme projectes coherents amb 
el desenvolupament humà i la sostenibilitat.

Actitud adequada davant el treball (G8.3)
Estar motivat pel desenvolupament professional, per a afrontar nous
reptes i per la millora contínua. Tenir capacitat de treball en situacions
de falta d'informació.



https://www.cs.upc.edu/~virtual/G

https://www.cs.upc.edu/%7Evirtual/G
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