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Caracteristiques basiques d’Unix/Linux

Maximitzar els recursos disponibles de 'ordinador:

Processador: Utilitzant processos (programes en execucio) de forma
concurrent. Evita que cada programa usi el processador per esperar els
recursos que necessita. El processador atén a altres programes que

necessiten feines més (tils. Es un sistema operatiu multi-tasca.

Memoria: Evita repeticions de fragments de codi, I'organitza per ser
compartida per la resta de processos i/o usuaris existents, i quan
s’exhaureix la memoria principal, usa la la memoria secundaria

(memoria virtual ).
Periferics: Maximitza la gestio d’entrades i sortides entre periferics.

Introduccié a Linux. Filosofia. Josep Vilaplana — p. 3



Caracteristiques basiques d’Unix/Linux

Maximitzar els recursos disponibles de 'ordinador:

Processador: Utilitzant processos (programes en execucio) de forma
concurrent. Evita que cada programa usi el processador per esperar els
recursos que necessita. El processador atén a altres programes que

necessiten feines més (tils. Es un sistema operatiu multi-tasca.

Memoria: Evita repeticions de fragments de codi, I'organitza per ser
compartida per la resta de processos i/o usuaris existents, i quan
s’exhaureix la memoria principal, usa la la memoria secundaria

(memoria virtual ).
Periferics: Maximitza la gestio d’entrades i sortides entre periferics.

Gestionar que el sistema sigui compartit per més d’'un usuari (multi-usuarti).

Introduccié a Linux. Filosofia. Josep Vilaplana — p. 3



Caracteristiques basiques d’Unix/Linux

Maximitzar els recursos disponibles de 'ordinador:

Processador: Utilitzant processos (programes en execucio) de forma
concurrent. Evita que cada programa usi el processador per esperar els
recursos que necessita. El processador atén a altres programes que

necessiten feines més (tils. Es un sistema operatiu multi-tasca.

Memoria: Evita repeticions de fragments de codi, I'organitza per ser
compartida per la resta de processos i/o usuaris existents, i quan
s’exhaureix la memoria principal, usa la la memoria secundaria

(memoria virtual ).
Periferics: Maximitza la gestio d’entrades i sortides entre periferics.

Gestionar que el sistema sigui compartit per més d’'un usuari (multi-usuarti).

Gestionar aspectes de seguretat entre usuaris aportant mecanismes de
proteccio.

Introduccié a Linux. Filosofia. Josep Vilaplana — p. 3



Caracteristiques basiques d’Unix/Linux

Maximitzar els recursos disponibles de 'ordinador:

Processador: Utilitzant processos (programes en execucio) de forma
concurrent. Evita que cada programa usi el processador per esperar els
recursos que necessita. El processador atén a altres programes que

necessiten feines més (tils. Es un sistema operatiu multi-tasca.

Memoria: Evita repeticions de fragments de codi, I'organitza per ser
compartida per la resta de processos i/o usuaris existents, i quan
s’exhaureix la memoria principal, usa la la memoria secundaria
(memoria virtual ).

Periferics: Maximitza la gestio d’entrades i sortides entre periferics.

Gestionar que el sistema sigui compartit per més d’'un usuari (multi-usuarti).

Gestionar aspectes de seguretat entre usuaris aportant mecanismes de
proteccio.

Independencia del hardwaresobre el que hagi de recorrer. El disseny
d’'Unix/Linux ha demostrat estar preparat per assolir les possibles
Innovacions que puguin sorgir.

Introduccié a Linux. Filosofia. Josep Vilaplana — p. 3



Caracteristiques basiques d’Unix/Linux

Maximitzar els recursos disponibles de 'ordinador:

Processador: Utilitzant processos (programes en execucio) de forma
concurrent. Evita que cada programa usi el processador per esperar els
recursos que necessita. El processador atén a altres programes que

necessiten feines més (tils. Es un sistema operatiu multi-tasca.

Memoria: Evita repeticions de fragments de codi, I'organitza per ser
compartida per la resta de processos i/o usuaris existents, i quan
s’exhaureix la memoria principal, usa la la memoria secundaria
(memoria virtual ).

Periferics: Maximitza la gestio d’entrades i sortides entre periferics.

Gestionar que el sistema sigui compartit per més d’'un usuari (multi-usuarti).

Gestionar aspectes de seguretat entre usuaris aportant mecanismes de
proteccio.

Independencia del hardwaresobre el que hagi de recorrer. El disseny
d’'Unix/Linux ha demostrat estar preparat per assolir les possibles
Innovacions que puguin sorgir.

Introduccié a Linux. Filosofia. Josep Vilaplana — p. 3



Caracteristiques basiques d’Unix/Linux

Maximitzar els recursos disponibles de 'ordinador:

Processador: Utilitzant processos (programes en execucio) de forma
concurrent. Evita que cada programa usi el processador per esperar els
recursos que necessita. El processador atén a altres programes que

necessiten feines més (tils. Es un sistema operatiu multi-tasca.

Memoria: Evita repeticions de fragments de codi, I'organitza per ser
compartida per la resta de processos i/o usuaris existents, i quan
s’exhaureix la memoria principal, usa la la memoria secundaria
(memoria virtual ).

Periferics: Maximitza la gestio d’entrades i sortides entre periferics.

Gestionar que el sistema sigui compartit per més d’'un usuari (multi-usuarti).

Gestionar aspectes de seguretat entre usuaris aportant mecanismes de
proteccio.

Independencia del hardwaresobre el que hagi de recorrer. El disseny
d’'Unix/Linux ha demostrat estar preparat per assolir les possibles
Innovacions que puguin sorgir.

Introduccié a Linux. Filosofia. Josep Vilaplana — p. 3



Caracteristiques basiques d’Unix/Linux

Maximitzar els recursos disponibles de 'ordinador:

Processador: Utilitzant processos (programes en execucio) de forma
concurrent. Evita que cada programa usi el processador per esperar els
recursos que necessita. El processador atén a altres programes que

necessiten feines més (tils. Es un sistema operatiu multi-tasca.

Memoria: Evita repeticions de fragments de codi, I'organitza per ser
compartida per la resta de processos i/o usuaris existents, i quan
s’exhaureix la memoria principal, usa la la memoria secundaria
(memoria virtual ).

Periferics: Maximitza la gestio d’entrades i sortides entre periferics.

Gestionar que el sistema sigui compartit per més d’'un usuari (multi-usuarti).

Gestionar aspectes de seguretat entre usuaris aportant mecanismes de
proteccio.

Independencia del hardwaresobre el que hagi de recorrer. El disseny
d’'Unix/Linux ha demostrat estar preparat per assolir les possibles
Innovacions que puguin sorgir.

Introduccié a Linux. Filosofia. Josep Vilaplana — p. 3



Conceptes basics d’'Unix/Linux

Unix/Linux promou simplicitat i “elegancia” en:

Disseny de programes amb objectius senzills ben definits, exactes i clars.

Introduccié a Linux. Filosofia. Josep Vilaplana — p. 4



Conceptes basics d’'Unix/Linux

Unix/Linux promou simplicitat i “elegancia” en:

Disseny de programes amb objectius senzills ben definits, exactes i clars.

Projectes senzills requereixen menys temps de desenvolupament i
verificacions (tests) meés senzilles.

Introduccié a Linux. Filosofia. Josep Vilaplana — p. 4



Conceptes basics d’'Unix/Linux

Unix/Linux promou simplicitat i “elegancia” en:

Disseny de programes amb objectius senzills ben definits, exactes i clars.

Projectes senzills requereixen menys temps de desenvolupament i
verificacions (tests) meés senzilles.
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llenguatge de programacio, API’s i altres vinculacions propies d’'un
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Maxim us de les possibilitats del sistema operatiu.

Unificacio i Maxim aprofitament d’'una eina. La funcionalitat d’'una
comanda/programa serveix per qualsevol dispositiu de hardware.

Competitivitat 1 consens

Inconvenient agradable? pel programador/usuari: moltes eines a decidir per
gualsevol objectiu.
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Filosofia UNIX.
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X aporta mecanismes no pas principis o normes: Desplaca les decisions
sobre les eines i la presentacio (normes) a nivell d’aplicacio. Els programes
d’Unix aporten moltes opcions de comportament i preferencies.
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X aporta mecanismes no pas principis o normes: Desplaca les decisions
sobre les eines i la presentacio (normes) a nivell d’aplicacio. Els programes
d’Unix aporten moltes opcions de comportament i preferencies.

“It Is better to solve the right problem the wrong way than the wrong problem
the right way” Dick Hamming

Usuaris no tecnics s’atabalen amb tantes opcions i estils, que prefereixen
aquells sistemes que com a minim ofereixen simplicitat.
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Filosofia UNIX.

Doug Mcllroy 78:
Fes que cada programa faci una cosa be. Per fer un nou treball, construeix

guelcom fresc en comptes de complicar un programa vell afegint-li noves
caracteristiques.
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guelcom fresc en comptes de complicar un programa vell afegint-li noves
caracteristiques.

Compta amb que la sortida d’un programa pot esdevenir I'entrada a un altre
programa encara per coneixer. No facis sortides confoses amb informacio
estranya. Evita formats d’entrada binaris. No insisteixis sobre entrades
Interactives.

Dissenya i construeix programari, inclos sistemes operatius, per ser provats
aviat, idealment en setmanes. No t'‘amaoinis per llencar parts conflictives i
reconstruir-les.
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Filosofia UNIX.

Usa preferentment eines que ajudin a alleugerir la tasca de programacio,
inclos si cal, construir-les per despres llencar-les un cop s’ha acabat.
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Filosofia UNIX.

Usa preferentment eines que ajudin a alleugerir la tasca de programacio,
inclos si cal, construir-les per despres llencar-les un cop s’ha acabat.

La filosofia d’Unix és: Escriu programes que facin una cosa i la facin beé.
Escriu programes que puguin treballar junts. Escriu programes que gestionin
fluxos de text, ja que és una interficie universal.
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Filosofia UNIX.

® Regla de la Modularitat: Escriu parts senzilles connectades per interficies
clares.
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Regla de la Claredat: Millor ser clar que enginyds.

Regla de la Composicio: Dissenya programes per ser connectats a altres
programes.

Regla de la Separacio: Separa normes del mecanisme; separa interficies
dels motors.
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Filosofia UNIX.
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Regla de la Minima Sorpresa: En disseny d’interficies, sempre fer la cosa
menys sorprenent.

Regla del Silenci: Quan un programa sorprenentement no té res a dir, no
hauria de dir res.

Regla de Reparacio: Quan hagi de fallar, que falli sorollosament, i tant aviat
com sigui possible.
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® Regla d’Economia: El temps del programador és car; conserva’'l en
preferéencia al temps de maquina.

Introduccié a Linux. Filosofia. Josep Vilaplana —p. 13



Filosofia UNIX.

Regla d’Economia: El temps del programador €s car; conserva’'l en
preferencia al temps de maquina.

Regla de Generacio: Evita hand-hacking; quan puguis escriu programes per
escriure programes.

Introduccié a Linux. Filosofia. Josep Vilaplana — p. 13



Filosofia UNIX.

Regla d’Economia: El temps del programador €s car; conserva’'l en
preferencia al temps de maquina.

Regla de Generacio: Evita hand-hacking; quan puguis escriu programes per
escriure programes.

Regla de Optimitzacid: Prototipa abans de polir. Fes que treballi abans
d’optimitzar.

Introduccié a Linux. Filosofia. Josep Vilaplana — p. 13



Filosofia UNIX.

Regla d’Economia: El temps del programador €s car; conserva’'l en
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Regla de Generacio: Evita hand-hacking; quan puguis escriu programes per
escriure programes.

Regla de Optimitzacid: Prototipa abans de polir. Fes que treballi abans
d’optimitzar.

Regla de Diversitat: Desconfia de totes les pretensions d”’un Unic cami
veritable”.
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Filosofia UNIX.

® Regla d’Extensibilitat: Dissenya pel futur, ja que esdevindra mes aviat del
gue penses.
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Filosofia UNIX.

En una sola frase:

K.I.S.S.
Keep it Simple Stupid
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El Filtre (grep, tr, ...)
Prescripcid de Postel: Sigues generds amb el que acceptes i rigoros amb el

gue emets.
Quan filtris no llencis la informacio que no necessites.

Quan filtris no afegeixis soroll.

stdin stdout

e E—
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Patrons de disseny d’interficies d’'UNIX.

El Filtre (grep, tr, ...)

Prescripcid de Postel: Sigues generds amb el que acceptes i rigoros amb el
gue emets.

Quan filtris no llencis la informacio que no necessites.

Quan filtris no afegeixis soroll.

stdin stdout

e E—

El “cantrip” (rm,. touch, startx)
cap entrada, cap sortida. Nomes un status numeric.
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Patrons de disseny d’interficies d’UNIX.

* Lafont (Is, ps, who)
cap entrada, emet sortida controlada per les condicions d’inici.
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Patrons de disseny d’interficies d’'UNIX.

La font (Is, ps, who)
cap entrada, emet sortida controlada per les condicions d’inici.

El Claveguerd (Ipr, mail)
consumeix entrada, cap sortida.
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Patrons de disseny d’interficies d’UNIX.

¢ Esponja consumeix tota I'’entrada, abans de fer la sortida (sort)
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Patrons de disseny d’interficies d’'UNIX.

Esponja consumeix tota I'entrada, abans de fer la sortida (sort)

Compilador (gcc, gif2png, gzip)
cap entrada, cap sortida. Emet en el canal d’errors els errors. Transforma
fitxers

ed
roguelike visualitzacio a traves dels caracters del terminal, interficie grafica.
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Joc original de Rogue:

Patrons de disseny d’interficies d’'UNIX.

a) sone food
b) +1 ring mail [4] being worn
----------------------- RS ¢) a +1,+2 mace in hand
| HHR R d) a +1,+0 short bow
| | e) 28 +0,+0 arrows
--------------- toee- - f) a short bow
# | ) a magnesi um wand
# g) a nagnesi um wand
#HE e j) a potion of detect things
-------- e | I) a scroll of teleportation
| | #t -press space to continue--
| | # | #
| HH R | #ii
| | | HH AR R R
-------- S RPN oo #
T #
------ S SRR F
| @.!] #
| %..| e Introducgfo a Linux. Filosofia. Josep Vilaplana - p. 19



* motor i interficie separat model-view-controller
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Patrons de disseny d’interficies d’'UNIX.

motor i interficie separat model-view-controller
parella configurador/actor fetchmail/fetchmailconf
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Patrons de disseny d’interficies d’'UNIX.

motor i interficie separat model-view-controller
parella configurador/actor fetchmail/fetchmailconf

una variant de parella configurador/actor: parella spooler/dimoni
accés serialitzat a un recurs compartit mitjancant lots. |pr/lpd at/atd

sendmail | gmail
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Patrons de disseny d’interficies d’'UNIX.

parella controlador (conductor)/motor

per ex. gv o ghostscript (interficies gr.) i gs (interpret postscript) xcdroast
amb mkisofs i cdrecord

N - ¥-CD-Roast - EEE
‘ Duplicate CD
OVl Infi
fage e ‘ Devices- Setup
Read Device: PLEXTOR CD-ROM PH-8CS  [0,H] _I‘ Speed: |3 —}
Read CD -
Image Directary:  Automatic = ‘
Warify CD CD- Information Image - Information

Flay &udio-Tracks

Write CD

Delete Tracks

Back to main menu

4k
Type: |Audi A

Label M‘
Size: W
Tracks: IT

Reading audio track 10/10 [30ME /£ 5:00.43]

MB / 73:51.71

Track: 168%
Total: | 54 % |
Wiewe  Mormal =
Cancel |
———————

Read all tracks
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Patrons de disseny d’interficies d’'UNIX.

parella client/servidor és com la parella controlador (conductor)/motor pero la
part del motor €s un dimoni sense interficie d’'usuari, normalment es per
accedir a un recurs compartit (base de dades, flux de transaccions, hardware
com pla placa de so.) Essent un dimoni s’estalvia costos d’inicialitzacio.

Ec: ftp/ftpd navegador/portal psql,
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Patrons de disseny d’interficies d’'UNIX.

parella client/servidor és com la parella controlador (conductor)/motor pero la
part del motor €s un dimoni sense interficie d’'usuari, normalment es per
accedir a un recurs compartit (base de dades, flux de transaccions, hardware
com pla placa de so.) Essent un dimoni s’estalvia costos d’inicialitzacio.

Ec: ftp/ftpd navegador/portal psql,

servidor CLI (Command line interpreter)
interficie basada en (mini)llenguatge de comandes (shells, bc, dc)
llenguatges de guio encastrats (emacs, gimp (script-fu))
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