Algoritmos de Ordenacién.

El caso promedio del coste de ordenar un vector de n elementos se calcula supo-
niendo que el vector corresponde a una permutacion aleatoria de sus elementos.

Algoritmo In situ | Estable | Peor Medio Mejor Comentarios

Burbuja si si O(n?) O(n?) O(n) no usar nunca

Seleccién | si no O(n?) O(n?) O(n?) n intercambios

Insercién | si si O(n?) O(n?) O(n) utilizar para vectores pequenos
Shellsort | si no O(n't1/F)y | o(n'*t/k) | O(n) se puede mejorar

Quicksort | si no O(n?) O(nlogn) | ©(nlogn) | el mas rapido en la préctica
Mergesort | no si O(nlogn) | O(nlogn) | ©(nlogn) | nlogn garantizado, estable
Heapsort | si no O(nlogn) | ©(nlogn) | O(nlogn) | nlogn garantizado, in situ




