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o Action Plugins
o Executen accions arbitraries en resposta a events (mouse, teclat).
e Exemples: seleccié d'objectes, control de la camera virtual...

@ Render Plugins

e Dibuixar un frame amb un o més passos de rendering.
o Exemples: miltiples passos de rendering, shadow mapping...
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e virtual void mousePressEvent ( QMouseEvent * )
e virtual void mouseReleaseEvent ( QMouseEvent * )
o

virtual void wheelEvent ( QWheelEvent * )

Metodes/Atributs heredats
e virtual void onPluginLoad()
e virtual void onObjectAdd()
o GLWidget* glwidget(); // déna accés a I'escena i la camera
@ scene()->objects().size() // num objectes
@ camera()->getObs() // pos de |'observador
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Per cada refresc:
@ Si hi ha plugins registrats es crida el métode preFrame () de
cadascun.

@ Si hi ha plugins registrats es crida el métode postFrame () de
cadascun.

Tractament d'esdeveniments
Es propaguen als plugins que hi hagi registrats:

void GLWidget: :mousePressEvent( QMouseEvent *e)

{
for (unsigned int i=0; i<plugins.size(); ++i)
qobject_cast<BasicPlugin*>
(plugins[i]->instance())->mousePressEvent (e);
}




