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un membre de Pequip de la UPC assenyala a 'ordinador un detall d’un dels fragments de la reproduccid virtual de la portalada romanica de Ripoll B MIQUEL ANGLARILL

Un equip de la UPC realitza una reproduccio virtual en 3D de la portalada
romanica del monestir que s'exhibira dins la mostra del Romanic del MNAC

Viatge virtual a Ripol

Montse Frisach
BARCELONA

Del segle XII al segle XXI.
Ja és possible fer un viatge
per la portalada del mones-
tir de Santa Maria de Ripoll
en tres dimensions, amb
perspectives insodlitesiim-
possibles fins ara. La felig
combinacié de les noves
tecnologies informatiques
amb el patrimoni artistic
ha fet possible obtenir un
document visual fidelissim
d'un dels grans monu-
ments del Romanic catala i

europeu. El projecte es
podri veure per primer cop
inelos dins de 'exposicid EL
Romanic i la Mediterra-
nia. Catalunya, Toulouse i
Pisa (1120-1180), que
s'inaugura divendres que
ve al Museu Nacional d’Art
de Catalunya (MNAC), una
mostra que és una de les
grans apostes de la progra-
macid del museu d’aquesta
temporada.

El model virtual de la
portalada de Ripoll ha sigut
elaborat pel grup de recer-
ca en modelitzacid, visua-

litzacid i interaccid grafica
del departament de llen-
guatges i sistemes informa-
tics de la Universitat Poli-
técnica de Catalunya
(UPC), en col-laboraci6
amb el Consell Nacional de
la Recerca de Pisai el ma-
teix MNAC, que ha encar-
regat i financgat el projecte.
Un equip de deu persones,
dirigits pel catedratic d’in-
formatica de la UPC Pere
Brunet, s’ha encarregat
des del mes de novembre
d’elaborar aguesta repro-
duceib que arriba fins i tot

a mostrar detalls com
I'efecte de com es veurien
les escultures siles il-lumi-
néssim directament amb
unalot.

Segons explica Pere Bru-
net, les dues caracteristi-
ques centrals d’aquest am-
bicios projecte, que ha cos-
tat al voltant de 50.000
euros, son “la fidelitat ma-
xima a l'original i el fet de
ser una eina interactiva i
immersiva”. Quan Brunet
parla de fidelitat es refereix
al fet que el visitant a la
mostra podra veure fins a

IMaltim detall de la portala-
da, fins i tot els granets de
la pedra, amb aproximaci-
ons de fins a vint centime-
tres de la superficie del mo-
nument. La interacecio és
perque sera el visitant qui
triara quina part de la por-
talada vol veure i des de
quin angle i perspectiva. La
immersié respon al fet que
la reproducei6 permet una
visi6 absolutament “inédi-
ta” de la portalada, com,
per exemple, veure des de
dalt el pantocrator, situat a
set metres d'algada. “Es po-

dran veure perspectives in-
solites pero fidelissimes”,
diu Brunet,

Després d’escanejar tota
la portalada amb un esca-
ner laser d’alta precisio, es
van prendre 2.000 captu-
res del monument de 30 x
30 centimetres. “No es
tracta de fotografies, per-
qué si no ens perdriem la
tercera dimensié —explica
Brunet—. Es tracta d’auten-
tiques xarxes virtuals, for-
mades per 180 milions de
punts”. El gruix de tota
aquesta informacio digital,
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que es va haver de reorga-
nitzar com si fos un trenca-
closques, ocuparia, apunta
Brunet, “ni més ni menys
que més d'un mili6 de pagi-
nes de llibre: caldrien molts
dies per veure tot el projec-
te”. De fet, el visitant veura
només “una infima part”
de la informacié disponi-
ble. Aixo si, totalment ala
carta, perque és 'especta-
dor qui tria I'itinerari per la
portalada,

Informacié textual

El model virtual també in-
clou un centenar de punts
d’'informacié textual elabo-
rada pel departament de
Romanic del MNAC, gra-
fics i fotografies histori-
ques. Aquestes imatges fo-
tografiques permetran la
comparacio entre l'estat
actual de la portalada, que
pateix un greu i imparable
deteriorament a causa del
mal de pedra, i el de temps
passats.

En el context de I'exposi-
cid, el projecte s'exhibira a
la sala petita d’exposicions
temporals del MNAC amb

Lainformacio
digital del
projecte
ocuparia més
d’'unmilid de
pagines de llibre

Els técnics de la UPC,
els del Consell Nacional
delaRecercade Pisai
els del MNAC es van
desplacar la primera
setmana de novembre
del 2007 a Ripoll per
prendre amb un escaner
laser les imatges de la
portalada. A l'esquerra
es pot veure una de les
imatges, amb una
curiosa perspectiva que
s’han aconseguit del
pantocrator de la
portalada, situat a set
metres d'alcada M UPC

dos quioscos de realitat vir-
tual, L'espectador, que
haura de portar unes ulle-
res especials que es dona-
ran amb I'entrada a l'expo-
sici6, triara el que vol veure
através d'una pantalla tac-
til. Les imatges apareixeran
en una pantalla de 2x 1,5
metres, cosa que contribu-
irdalasensacio d'immersio
que viura el visitant.

Perd, a part de I'especta-
cularitat, el projecte sera
també una fabulosa eina
documental sobre I'estat
actual de la portalada de
Ripoll, que sera de gran
utilitat per als experts.
“Ara tenim un document
digital sobre l'estat de la
portalada el novembre del
2007, que és quan vam re-
alitzar els escaners. De
manera que si es tornés a
fer d’aqui a deu anys, veu-
riem I'evolucié de 'estat de
la portalada. Estic segur
que a partir d’aquest pro-
Jeete sorgiran nous estudis
i articles sobre el monu-
ment”, assegura Brunet.

Segons el catedritic,
aquest projecte és pioner

arreu del mon pel que fa re-
produccid virtual del patri-
moni cultural, i només hi
ha dos o tres projectes de
dimensions més grans, Un
de semblant, pero més
petit, és el que reprodueix
en 8D l'escultura de David
de Miquel Angel, que el visi-
tant pot veure a la Galeria
de 'Académia de Floréncia
just al costat de I'escultura
real.

La UPC esta molt inte-
ressada a treballar amb re-
alitat virtual aplicada al pa-
trimoni cultural, aixi com
en treballs per a la medici-
na. En aquest sentit, Bru-
net vol deixar molt clar
que el tipus de feina que es
fa des de la UPC té molt a
poc aveure amb la realitat
virtual dels videojoes per-
queé en aquell cas “I'objec-
tiu és I'aparenca creada a
base d'efectes especials,
com fan espectacles com el
cinema i el teatre”. “Nosal-
tres no fem truecs, ens
basem només en el model
real; tot és realitatihi ha
zero efectes especials”,
insisteix,




